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Description

See this thread
From Jero Buades:

Bueno, por lo que he podido concluir se trata de un error al clasificar la leyenda del mapa por VALORES UNICOS, pero "tnicamente
cuando se le aplica tramas". En un post lei que el hecho de que los limetes de la representacion del mapa exceda los limites de la
cuadricula es debido a un error en la geometrias, entiendo que errores topolégicos como geometrias duplicadas, huecos entre
poligonos... Pues bien, realicé todas las correcciones con sextante y parece que funciona.

En el archivo adjunto hay 3 imagenes. La 1y la 3 el shape esta representado por valores (inicos, al que se le aplica el tramado se
sale de los limites el otro no. La imagen dos esta representado por simbolo Unico y no se sale de los limites. Lo que me tiene
mosqueado es que este SHAPE en versiones anteriores de gvSIG ha sido representado con tramas y no ha dado ningun problema,
ademas en las imagenes que te adjunto los errores topoldgicos del shape no estan corregidos.
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